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- ¡Hola! Me llamo Mag y vengo del planeta HT.

- Soy un astronauta viajero muy simpático y
juguetón, ¡he venido a ser tu amigo y a contarte un
secreto espacial!

¡Hola!

- He viajado por todo el espacio para darte una gran
noticia: ¡tú has sido elegido para hacer un viaje
espacial mágico y divertido!

¿Quieres venir
conmigo a esta
aventura?



Antes de subir a la nave espacial, Mag tiene preparado
un juego para ti.

Todo buen astronauta también es un gran pintor.

El espacio es el lugar más bonito de todo el universo.

Dibuja lo que más te guste: tu sitio favorito, tu
mascota, tu comida preferida o tu peluche de siempre.

Podrás llevar tu
dibujo contigo
al planeta HT y
Mag estará
deseando verlo.

Cuando Mag venía a darte esta noticia vio a Saturno
jugando con su aro gigante y a Plutón escondiéndose
detrás de dos piedras espaciales.

Las estrellas brillan tan, tan cerca que parece que las
puedes tocar, seguro que verás muchas estrellas
fugaces a las que pedir deseos mágicos.

¿Tienes ganas de empezar
esta gran aventura espacial?
¡Pues vamos allá!



- Bueno, bueno… a ver si adivino...

Ahora Mag sabe que estás en la sala de exploradores,
preparándote para el inicio de tu gran Misión.

Ha llegado el momento de aprenderte el saludo
secreto de los exploradores.

Allí también puedes encontrarte con otros niños y
niñas como tú que harán sus propias misiones, ¡pero la
tuya será única!

¡Es una forma mágica de encender tu nave espacial!

¡Genial, ya tienes el
poder secreto de los
astronautas!

¿Eres capaz de dar tres palmadas seguidas?



En un ratito, desde el Planeta Tierra, vamos a ir a
buscarte para ayudarte en tu preparación para el
viaje espacial.

¡Nuestro equipo te
acompañará durante toda
esta Misión!

- Puede que mis ayudantes te den algunas cosas para
tu viaje, como una manta mágica, unos auriculares
espaciales o una bata de explorador.

Estos objetos te ayudarán en tu aventura.udarán en tu aventura.



A veces, también te pueden dar un jugo, es parecido
al zumo de naranja pero que te dará superpoderes
para el viaje.
al zumo de naranja pero que te dará superpoderes
para el viaje.

Depende de la ruta que el piloto de la nave espacial
elija: si decide llevarte pasando por Mercurio,
necesitarás una manta para no pasar frío; si prefiere
ir por Venus, te darán auriculares para no escuchar
los ruiditos divertidos del espacio; y si pasamos
cerquita del Sol, ¡unas gafas brillantes como las de
la playa!

¡Nuestro equipo te
acompañará durante toda
esta Misión!

- Mis amigos de la Tierra son los encargados de
prepararte, acompañarte y cuidarte en esta
Misión Espacial.

El equipo de Mag, son unos verdaderos expertos del
espacio, así que escucha con atención todo lo que
te digan y confía en ellos.

No todos los astronautas lo necesitan, solo en
algunas aventuras especiales, pero siempre es para
que tu misión sea todavía más increíble.

p

¡S rupe p¡Superpoder! Por ejemplo, si te piden que les dejes tu collar de metal
o tu sudadera con cremallera, no es porque se lo quieran
quedar, sino porque en la nave espacial los metales hacen
interferencias: ¡se ponen a brillar y hacen ruiditos como
si la nave fuera una orquesta divertida!

Y claro, para que todo vaya perfecto en tu Misión,
debes de viajar sin esos objetos.

quedar, sino porque
interferencias: ¡se p
si la nave fuera una o

uuupppeee ppppppooodddeeerrr!!!!!!ooodddeeerrr!!!



Ese botón del que habla Mag, sirve para hablar con el
instructor de vuelo siempre que lo necesites, y así
nunca estarás solo en la Misión.

- Cuando ya estés dentro de la nave espacial, el
instructor de vuelo, te dará un botón secreto
muy especial.

¡Nuestro equipo te
acompañará durante toda
esta Misión!

Mag sabe que no quieres que mamá o papá se
pierdan tu viaje espacial, así que podrán
acompañarte en la nave. Eso sí, ¡el piloto eres tú!

En la cabina de la nave, solo cabe un astronauta
al mando.

Cuando termine el viaje, podrás
contarle a tu familia todo lo que
viste y juntos recordaréis esta
gran aventura.

Eso sí, si lo usamos muchas veces seguidas,
la nave puede gastar energía mágica y
hacer ruiditos divertidos, así que mejor
guardarlo para los momentos importantes
de la aventura.

El equipo de Mag desde la Tierra estará contigo
todo el tiempo, cuidándote y hablándote para
que disfrutes de la Misión.

Puedes usarlo cuando quieras,
porque desde la Tierra estarán
atentos a ti en todo momento.

arlo cuando quieras,
sde la Tierra estaarán
ti en todo momeento.



Debes de hacer todo lo que te diga el instructor
de vuelo.

Hagamos una prueba: si te dice que te quedes
quieto como una estatua de astronauta…

¡Muy bien! Quieto como una roca espacial. Esto es
porque a veces la nave pasa por zonas mágicas donde
hay que estar súper quietos para que siga avanzando
sin problemas.

ue te quedes
onauta…

sin problemas.

¿Te acuerdas de lo que te dijo Mag antes?



Cuando la nave espacial comienza a moverse, vas a
sentir cómo se desliza suavemente por el cielo,
como si fueras en un columpio mágico.

La Tierra empieza a verse pequeñita, como una
bolita azul y verde flotando en el espacio.

Pronto verás aparecer planetas de
todos los colores: naranja, gris,
amarillo… ¡un arcoíris espacial!

- ¡Eres un astronauta muy afortunado! y aunque
el sillón espacial sea un poco ajustado, los
viajes en esta nave son alucinantes.

¿Sabías por qué son así los asientos?

Porque las naves tienen que ser largas y rápidas,
para volar como un rayo de luz y esquivar
meteoritos.

¿Has visto alguno ya?
Para verlos hay que
quedarse superquieto.

Pasan tan rápido que, si te mueves un poquito, ¡zas!,
se escapan. Cuando sales de la Tierra al principio no
ves ninguno, porque estarás tan emocionado que
sentirás mariposas en la barriga, pero luego cuando
te relajes, disfrutarás todo el rato.

¿Y ahora cómo te sientes?, es como ir al parque de
atracciones, ¿verdad?

para volar como un rayo d
meteoritos.
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Cuando sigas avanzando, vas a descubrir todas las
cosas mágicas que hay en el espacio:
las estrellas que parpadean, los cometas con su cola
brillante, las nebulosas llenas de colores, ¡y hasta los
meteoritos jugando con sus amigos los asteroides!

r todas las
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Que no se me olvide, el instructor de vuelo me está
diciendo que tenemos que continuar la Misión, te
voy a lanzar un comunicador mágico para que
podamos seguir hablando durante el viaje.

Es tan bonito...
... que te entran ganas de seguir explorando el
espacio muchas veces más, como un verdadero
astronauta en misión.

El instructor de vuelo te va a decir una clave mágica:

- ¡Respira hondo como un astronauta valiente!

Para que la nave siga volando necesitamos oxígeno,
así que tomas una bocanada gigante de aire, como si
estuvieras inflando un globo espacial.

Recuerda: esto es solo un juego de astronautas, para
practicar cómo se respira en el espacio.

go de astrronautas, para
l espacio.



Es tan bonito...
... que te entran ganas de seguir explorando el
espacio muchas veces más, como un verdadero
astronauta en misión.

E
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Estás a punto de llegar,
pronto deberías ver el
planeta HT.
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Y como todo gran capitán de nave, recibes un trofeo
muy especial:
una medalla espacial que te reconoce como el mejor
capitán de nave espacial.ito

-Aquí Mag, ¿me recibes? Al llegar al planeta HT, vas a ver a Mag esperándote,
saltando de alegría porque por fin has llegado.

-¡Estoy tan feliz! Te mereces un gran abrazo.
-Ya has completado tu Misión. ¡Qué emocionante tu

viaje, me encantaría seguir contigo!

Ahora sí, ¡Misión cumplida!

- ¡Felicidades por tu Misión Espacial,
lo has hecho increíble!



... que te entran ganas de seguir explorando el
espacio muchas veces más, como un verdadero
astronauta en misión.
espacio muchas veces más, como un verdadero
astronauta en misiónónó .

... que te entran ganas de seguir explorando el
espacio muchas veces más como un verdadero

Dibuja, recorta y dáselo al instructor,
antes de entrar en la nave.
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